BUT DU JEU -
— Le Disc Golf se pratique avec les mémes régles que le golf: effectuer un parcours en
faisant le moins de lancers possible, avec des disques. La cible est un panier.

DEROULEMENT
— Au départ de chaque panier vous trouverez un panneau. Chaque joueur lance son
disque en direction du panier. Ensuite, c’est toujours le joueur le plus éloi-

de score. Si le disque tombe derriére ou & coté d'un obstacle (arbre, barriére,...), |l
faut rejouer depuis ce point sans exception. La seule tolérance est si I'emplacement
est dangereux et la position instable (rochers, mur, pente,...). On est autorisé de se
déplacer pour jouer mais avec un point de pénalité.

RECOMMANDATION
~ Il peuty avoir des gens sur le parcours et prés des paniers. Assurez-vous de ne pas

gné du but qui relance en premier (quel que soit le nombre de coups),
jusqu'au panier. Les autres attendent derriere pour ne pas le géner, mais surtout
pour éviter de se faire heurter par un disque ! Puis on marche jusqu'a I'endroit
ol son disque s'est immobilisé, se place juste derriére et relance, jusqu'a ce que
le disque retombe dans le panier. Enfin, on note le nombre de lancers sur la carte
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blesser quelqu’un avant de lancer. Un joueur peut se déplacer pour les informer
qu'ils sont sur la trajectoire du parcours. Si les gens ne font que passer, patientez
un peu, le temps ne compte pas. La Société des Remontées mécaniques La
Berra SA ne peut en aucun cas étre tenue pour responsable de dégats
ou blessures provoquées par des joueurs, & eux-mémes ou a des tiers.

Parcours réalisé par

@ ESPRIT-MONTAGNES




